


A lornada Cidadania nas Escolas € uma
tecnologia social que fortalece a educagao
para a cidadania por meio de praticas que
valorizam a reflexao, o debate, a organizacao
€ a agao.




A Jornada tem como eixo os 17 Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel (ODS), lancados pela
Organizacao das Nagoes Unidas em 2015.

Os ODS sao um chamado universal para a¢ao contra a
pobreza, pela protecao do planeta e para garantir que
todas as pessoas tenham paz e prosperidade.






PORQUE PARTICIPAR

Porque a partir dos desafios e dos cursos
online, os jovens alunos do Ensino Fundamental |l
(do 6° a0 9° ano) e Médio terao suas
capacidades de mobiliza¢ao e a¢ao fortalecidas,
e realizarao atividades voltadas para a pratica

. da cidadania.







DESAFIOS

1 Mobilizacao da equipe Z Diagnéstico

Formada por facilitador, comité Apontar uma questdo que precise melhorar
mobilizador e um conjunto de no local onde a escola esta inserida.
participantes. Curso de apoio: Diagndstico.
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Realizagao de uma agdo coletiva pratica.
Curso de apoio: Mobilizacdo em Sete Passos.

Saberes, cultura

! 5 Avaliacao
e tecnologia da Jornada

Registro de saberes Como foi a lornada
e da cultura local. para sua equipe?

Curso de apoio: Saberes,
Cultura e Tecnologias.



SOBRE 05 DESAFIOS

Na pagina de cada um dos cinco desafios havera kits
com informagoes sobre as tarefas e sugestoes
de como realiza-las.
Todos os kits contarao com uma apresentacao e um video
explicativo, além de pecas para a divulgacao.




CURSOS

Os cursos sao ferramentas de capacitacao que

contribuem para a reflexao e a educacao cidada dos

alunos. Além de dar subsidios para a realizacdao das
atividades da Jornada.

Os cursos oferecidos sao:

Diagnéstico
Mobilizacao em Sete Passos
Saberes, Cultura e Tecnologia



PREMIACAO

Premia¢do para as trés primeiras colocadas da categoria Prémio Betinho
Escola em Acao na modalidade Rede Comunidades e na modalidade Nacional.

PREMIOS: 15 kits (contendo cada kit uma mochila, um estojo,
um bloco de notas e uma garrafa squeeze), mais um troféu e
um certificado de participagao na Jornada.

A equipe que ficar na primeira coloca¢ao nas duas categorias contara ainda
com 0 apoio para a realizacao de um evento de premiacao e de divulgagao dos resultados
para a comunidade escolar (veja o regulamento no site da Jornada).



.2
PREMIACAO "™

Premiacdo para as trés equipes melhor classificadas na categoria
Prémio Betinho Atitude Cidada na modalidade Rede Comunidades
e na modalidade Nacional.
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PREMIOS: 15 kits contendo cada kit uma mochila, um estojo,
um bloco de notas e uma garrafa squeeze.

A coordenacao pode langar novas modalidades de premiacao nas categorias Prémio Betinho Escola

em Ac¢do e Prémio Betinho Atitude Cidada. O prémio sera definido a posteriori.



SUGESTOES PARA O MULTIPLICADOR

* Divulgue a Jornada Cidadania nas escolas nas redes sociais.

* (onte para professores, membros das escolas e amigos
sobre o projeto.

* Estimule a participa¢ao dos estudantes.

* Fique de olho nas novidades.



SOBRE A JORNADA

* Alornada é uma iniciativa inovadora voltada para os alunos do
ensino Fundamental Il (6° ao 9° ano) e Médio
* As atividades podem ser cumpridas de maneira flexivel, ou seja, como melhor atender
a0s participantes
* Alornada nao atrapalha a rotina escolar
* Toda a comunicagdo pode ser feita por meio da internet
* Os cursos oferecidos durante a Jornada sao ferramentas de capacitagao online e
gratuitos que vao facilitar aos participantes o cumprimento dos desafios.
* Alornada pode ser utilizada como tema interdisciplinar por diferentes professores
* A comunicagao entre a equipe e a coordenagao da Jornada devem ser
feitas pelo Facilitador
* 0Os membros do Comité Mobilizador devem trabalhar em conjunto com o Facilitador na
mobilizacao da equipe.
* Veja as regras da Jornada em:
http://cidadanianasescolas.org.br/regulamento/



INSCREVA SUA EQUIPE E
PARTICIPE!

cidadanianasescolas.org.br

Os participantes também podem interagir e compartilhar
suas experiéncias no Facebook, no grupo
Cidadania nas Escolas

B T




